Tap i sjansefattig kamp
Klepp-Amazon 1-0 (0-0)


1-0 56. min Gry Tofte Ims (str.)
Tilskuere: 250
Amazon: Lisbeth Hausland – Trine S. Iversen, Miia Niemi, Kamilla Smådal, Ellen Wiersholm – Silje Blakstad (Vibeche Alsand fra 70.), Sanna Malaska, Stine Sannæss, Cecilie B. Liane (Camilla Urdal Vetrhus fra 60.) – Kristine Meland - Maureen Mmadu

Som vanlig på Jæren var det vind, og Klepp fikk vinden med seg i 1. omgang. Hjemmelaget hadde inititativet i store deler av omgangen, dog uten å skape mer enn et par halvsjanser. Amazon på sin side slet med å etablere eget spill, selv om de for dagen hvitkledde sørlandsjentene kom mer med utover i omgangen. 0-0 ble imidlertid resultatet til pause.
Etter pause fikk vi se en noe åpnere kamp. Amazon kom oftere på visitter i Klepps målfelt, og dette medførte en noe mer artig fotballkamp for de fremmøtte. Spillet bølget frem og tilbake, og kampens avgjørelse kom da Miia Niemi snudde ryggen til en Kleppangriper, og ballen traff armen. Dommeren pekte på straffemerket, og Gry Tofte Ims satte ballen presist til høyre for Lisbeth Hausland. Amazon nektet å gi opp, og de siste 20 minuttene var det bortelaget som hadde inititativet i kampen, og skapte det som var av muligheter. Kristine Meland hadde en god skuddmulighet fra 15 meter, men Lill Yvonne Karlsrud i Kleppmålet reddet relativt enkelt. Stine Sannæss var fremme på en retur på et skudd fra Ellen Wiersholm, men uten uttelling. Den kanskje største sjansen hadde Sanna Malaska på overtid, men headingen etter corner gikk like til side for mål. Dermed 1-0 til Klepp, og viktige poeng for jærlaget.
Kommentar TM: Nok en gang en solid prestasjon defensivt, men altfor få målsjanser offensivt. Alle spillerne jobber hardt i 90 minutter, men det er først de siste 20 minuttene vi begynner å skape sjanser. Vi må i større grad tørre å etablere et eget spill langs bakken, de gangene vi klarer det kommer også sjansene. Når dette er sagt, skaper Klepp knapt mer enn oss, og det ville ikke vært et ran med 0-0. Jeg synes det var en svak fotballkamp preget av mye duellspill, men dersom et lag skulle vinne var det greit at det ble Klepp. 
